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ТОР САМЕ 


WORLD ОЕ WARCRAFT | KNIGHTS ОЕ THE OLD REPUBLIC II | SETTLERS: НОК 
OSTRICH RUNNER | TMNT: MUTANT MELEE | COPS 2170 | HOUSE OF THE DEAD З 


ТОР GAMES 


"Тор Games” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Games” 

в последствие съзлават и пишат 
в “PC Мапа” и “РС Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 
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месечно приложение за игри 


дезтап: В @DStudio:2005 


Knights ої the Old Republic 2: 
The Sith Lords 


Lucas Arts / Obsidian 

Emo че след една дълга година чакане продължението на 
най-добрата Компютърна ролева игра е факт. 

Боян ИВаноВ ще Ви предстаВи ноВата игра по "Межауз- 
Везани Войни” — Knights ої the Old Republic 2: The Sith 
Lords. Ще разберете дали пя ще опраВаає очакВанията, 
или ще разочароВа феноВете на сагата. 


World ої Warcraft 

Blizzard / Vivendi 

Най-добрата игра на Blizzard? РеВолюция В гейм gu3aŭ- 
на? Една om най-Важните игри В историята на гейм UH- 
дустрията? Влезте заедно с Владимир ГеоргиеВ В сВета 
на Warcraft u научете огпгоВорите на megu Въпроси. 


Ostrich Runner 


Geleos / Zuxxez Entertainment 

Ostrich Runner излезе през 2004-ma, но ce продаВаше ca- 
мо В Русия. Година по-Късно руснаците om Geleos успяха 
да намерят разпространител, с който пляхната стран- 
на и абсурдна игра да покори целия сВягт. ПоследВайте 
Веселин ЖилоВ В една изумителна история за щрауси, 
надбягВане с препятстВия и пилета еничари. 


Settlers: Heritage ої Kings 

Blue Byte / Ubisoft 

Корените на серията Settlers Bogam началото си om ga- 
лечната 1994 г., Когато на пазара се появи нейната nbp- 
Ва част. Сега, десетина години по-Късно, излезе nemuam 
Settlers: Heritage ої Kings, В копто за добро или зло са Ha- 
несени коренни промени В геймплея. КаКВо се е получило 
ще Ви Каже ИВан Димитров В сВоя mecm. 


Freedom Force vs. the Third Reich 


Sierra / Irrational Games 

ЗагубВайки любоВта на ЖиВота си заради уВлечението 
си по Шекспир, Добрин ПорданоВ захвърли флейтата си 
и случайно улучи контейнер с Х-енергия. Мутацията бе 


мигноВенна и 
отгпогаВа Всички 
го познават единствено ka- 
то Барда, копто спасяВа сВе- 
та В името на СВободата! 


Teenage Mutant Ninja Turtles: 
Mutant Melee 


Konami / RenderWare 

След дВе неуспешни игри по едно от любимите му 
детски филмчета Добрин ЦорданоВ реши да се прежали 
с третата само за да Види, че Кранг е заместен om 
някакВи смешни злодеи, а учителят плъх се е преВър- 
нал В обикноВена мишка. 


Cops 2170: Тһе Power ої Law 


Game Factory / Strategy First 

Мрачното бъдеще на 2170. СВетът е упраВляВан om o2- 
ромни мултинационални Корпорацич. Гангстерските epy- 
пироВки Водят непрекъснати борби за господстВо В nog- 
земния сВяп, а полицията е безсилна и Корумпирана. ТакъВ 
е Киберпънк сВетът на Cops 2170: The Power ої Law — Ho- 
Вата игра с печата “Made in Russia”. КаКВо да очакВаме 
от нея ще научите от mecma на ИВан Димитров. 


Nexus: The Jupiter Incident 

Mithis / Sierra 

ПърВата за годината страхотна Космическа 3р стра- 
гпегия или поредната боза за замазВане очите на фе- 
ноВете? ОтгоВора ще намерите В плеста на Мартин 
Димитров! 


The House ої the Dead 3 

SEGA 

Връщааки назад лентата на игрите през отминала- 
пла година, Добрин ИорданоВ с изненада откри, че 
“Къщата на умрелите 3” е нао-добрият екшън, nona- 
дал му след ЧТ2004. Което Бе колкото хубаВо, mos- 
КоВа и тъжно, защото това се оказа и най-Кратка- 
та игра В жиВота му. 


Боян Иванов 


Тест >>> Це 
N 


П оВече от година измина om излиза- 
Hemo на най-добрата ролеВа игра, 
праВена някога. Ето че сега má Вече се 
сдоби и с продължение - Star Wars 
Knights of the Old Republic 2: е Sith Lords 
(KotOR2). ПърВата игра не бе просто 
най-добрата игра на 2003 година, тя бе 
една от най-добрите игри за Всички 
Времена. Със сигурност гооВа Бе Haŭ- 
добрата игра по “МеждузВезани Войни”, 
а някоц дори гтВърдяха, че първияпа 
KotOR е по-добър дори опа самите фил- 
ми. Естествено, играта спечели MHO- 
ЖестВо награди, Както и сърцата на 
феноВете. За max е и продължението, 
наречено Sith Lords. 

КакВо обаче праВи KotOR най-добра- 
та и най-обичаната игра по “Междуз- 
Везани Войни”. Вероятно гпоВа, че гля 
предлага прекрасен сюжет и апмосфе- 
ра с множество обрати и странични 
истории. Битките са ВпечагляВаши, 
особено Когато героите се Бият със 
сВетлини мечоВе. ОзВучаВането на цг- 
pama е страхотно - Всеки персонаж е 
напълно озВучен, а извънземните гоВо- 
pam на собстВените си езици. Дори 
дроидчетата БибитКат Като К2Р2. 
Всички тези неща се Връщат на екрана 
със Sith Lords. 

НоВата игра на пръВ поглед изглеж- 
да напълно Като пърВия KotOR. За wac- 
mue дизайнерите оганоВо са наблегнали 
на сюжета на играта. U пози път дейс- 
гаВцето се разВиВа хиляди години преди 
филмите. Пак ще оКачите сВеплинния 
меч на Колана си и ще поемете ролята 
на рицар джедай, Който е бил генерал по 
Време на Мандалорските Войни, но след 
голяма трагедия е загубил Връзката си 


Lucas Arts / Obsidian 


Knights of the 
Old Republic 2: 
The Sith Lords 


със Силата u е Бил проКуден om Axe- 
дайския орден. Историята на Sith Lords 
започВа едВа няколко години след Края 
на предишната игра. Още В началото 
ще можете с няколко разговора да on- 
ределите горе-долу КаКВо се е случило с 
Raven - героя om пърВия KotOR. В заВи- 
симост от omeoBopume Ви, някои uc- 
тории В играта са различни, Което за 
мен бе една изключително приягана u3- 
ненада, след kamo започнах играта за 
Вгпори пъп. 

ОсноВнияпа сюжет, както подсКазВа 
заглаВието, оганоВо се Bbpmu okono 
конфликта между джедайте и ситяни- 
те. Макар че ситяните са били победе- 
ни, ДЖедайсКияпа орден е бил разпуснат 
и джедацте са изчезнали. Всъщност Вие 
сте последният или поне maka си Muc- 
ляга ноВите сипаяни, koumo Ви гонят с 
единстВената цел да унищожат и noc- 
ледния джедай. Вашияга герой ще горяб- 
Ва да ВьзстаноВи Връзката си със Сила- 
ma ч да огакрие Какво точно е станало. 
с джедаите. Историята оганоВо е изк- 
лючително интересна и увлекателна и 
ще успее да “закоВе” пред монитора 
Всеки фен на “МеждузВезани Войни”. 

Търсенето на изчезналите ажедай 
ще Ви опВеде на различни места, Вклю- 
чително сред руините на джедайската 
академия на Дангучн. Ще трябВа да 
разрешите политически Конфликт, 
Който заплашВа да откъсне Ондерон 
от Републиката. Ще прекосите джунг- 
лите на Дуксьн - една om луните на 
Ондерон. Ще посетите u "ВеличестпВе- 
ното бижу” Нар Шада, както и Вече ynu- 
щожената сипоянсКа академия на Kopu- 
бан. ЕспестВено, няма да cme сами В 
пъпуВанията си. Към 
Вас ще се присъединяга 
дузина персонажи, 
Включително дВамата 
дрочдч от пьрВата ue- 
ра. 

Точно тези персо- 
нажи правят Sith Lords 
толкова интересна. 
Всеки от max има cBou 
собстВени Виждания, 
идеали и характер. Мо- 
Жете да печелите и да 
губите Влияние Върху 
Всеки om персонажи- 
те. ТоВа сплаВа, когато 
Водите разговори със 
спътниците. си. Ако 
им Кажете това, koe- 
то исКат да чуят, me 
ще се радВат, ако ли 


ТНЕЗІТН CORDS 
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музика HAARAAN 
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_минимални изисКВания/ 


процесор: Pentium Ш на 1 GHz 
памет: 256 Мбашта 
Видеокарта: 32 Мбайта 
дисково пространство: 4,5 Гбайта 


не, ще загубите Влиянието си Върху 
тях. А ако имате силно Влияние Върху 
някого om max, тойа постепенно ще раз- 
Крие миналото си. ТоВа не е много no- 
различно om разговорите В пърВия 
KotOR, но придаВа апмосфера на игра- 
ma и предизВикВа любопигаствого на 
играча. ОсВен това, Когато Влиянието 
Ви над даден персонаж достигне макси- 
мума си, ще можете да смените Класа 
му. Персонажите често общуВат и no- 
межау си и често ще спаВате сВиде- 
тел на не един спор и размяна на благи 
думи. 

Както обикноВено Конфликтът 
между доброто (сВеплата страна) и 
злото (пльмната страна) стои В uen- 
глъра на Всяка история В “МеждузВеза- 
ни Войни”. ТоВа е maka и В Sith Lords, но 
нещата ниКога не са чак гполкоВа прос- 
mu. Подобно на KotOR, u ноВапа игра 
ВдъхВа на играча чуВстВото, че реше- 
нията му наистина са Важни и mozam да 
променяга галактиката. Посплоянно ще 
горябВа да избирате между доброто и 
злото и историята на играта ще се 
променя В зависимост от Вашия избор. 
Не ВсичКо обаче е черно и бяло. Един om 
основните поддържащи персонажи В 
играта - мистичната джедайКа Крея, 
често ще Ви сКасгоря, когато напраВи- 
те дори най-дребното добро дело. Тя 
maka ще изВърти думите, че често ще 
Ви Кара да се замисляте дали наистина 
дейстВията Ви Водят до добри после- 
дици. Uma множесгаВо КлючоВи момен- 
ти В историята, koumo изисКВага no- 
добни решения, поради Което играта 
може да се изиграе няколКо пъти и Все- 
Ки път оганоВо да е полкоВа интерес- 
на. 

Както Казах, om Вас зависи дали ге- 
роят Ви ще поеме Към сВетлагпа или 
тъмната страна на Силата. ТоВа cma- 
Ва В зависимост om Вашите действия, 
но kamo цяло е доста очеВидно Кое 
дейстВие Води Към сВегалата и Кое Към 
глъмната страна. Ако се опитвате да 
помагате на другите, ще печелите 
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САМСЕС COMBAT “г 


ако се държите агре- 
, ще получаВате 
героят Ви ще 
оВече сВегали е прес 

то най-накрая Управа 


можете да обикаляте га лакт 
споКойсгавче, пред 


ците си със себе си, а показателите и 
уменията са базирани на ролеВата cuc- 
mema. Star Wars 020. Дори мини игрите 
не са се променили, Като само играта 
на Пазак е сравнително интересна. 

U Все пак В Sith. Lords uma u нови еле- 
менти. Ше намерите доста ноВи оръ- 


жия, брони и екипировка. Uma много HO- 
Ви умения и способности, а след nem- 
найсето ниВо ще можете да изберете 
престижен Клас за героя си. Тези Класо- 
Ве са естеспВени продължения на 
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u интересни битки, maka че няма | 
да скучаете. - 

Най-голямо разочароВание В 
Sith Lords са множеството дребни 
проблеми и БъгоВе. Цграта има големи 
чзискВания и работи зле на слаби kom- 
пютрч. ОсВен moßa много често по 
Време на играта ВъзникВат глупаВи 
проблеми Като това да изчезне опре- 
делен предмет или дадена реплика по 
Време на разговор. Най-дразнещото е 
изчезването на някои герой по Време 
на отделни анимации, фактът, че не 
можете да си говорите с един оп 
спътниците си, или че Ви изхвърлят В 
Windows om Време на Време. Всичко 
moßa е наистина досадно, но не може 
да развали напълно Впечаполенияпаа опа 
чграта. За щастие скоро се очаКВа пач, 
Който би трябВало да оправи много 
от проблемите. 

Графично Sith Lords изглежда абсо- 
люгано по същия начин kamo първата 
чгра. Uma някои нови анимации на дВи- 
Жения, kakmo и няКолко ноВи модела на 
изВънземни, но kamo цяло гпоВа са само 
Козметични промени. Bumkume, особе- 
но тези със сВегалинни мечоВе, и сега 
са много атрактивни. Kamo цяло цгра- 
па си ocmaßa една om най-красиВите 
ролеви игри и ще зарадВа окото Ви, а u 
графиката не е най-Важното за magu 
чгра. 

ЗВукъгп и музиката са отлични. o- 
ноВата музика е точно тоВа, Което 
гпрябВа да бъде - гпемагпична мелодия 
за “МеждузВезани Войни”, Която опалич- 
но пасВа на атмосферата на играта u 
се ВписВа В обспланоВКагла. ЗВукоВите 
ефекти са преКрасни. ТоВа проличаВа 
най-добре при разговорите. Всички раз- 
говори са озВучени и изВънземните 
оганоВо гоВорят на собстВения си 
език. Дори има няколко ноВи езика, kou- 
то допьлВага познатите Ви от първия 
КОоЮК. Гласовете на много om героц- 
те, особено на дроцдите, са cmpaxom- 
ни и разговорите с тях са изключител- 


ЕЕ Ги) 


Мока ої Warcraft 


Историята 

ПърВата част на сагата. Warcraft 
започВа с началото на ПърВата Война и 
оркското нахлуВане В сВета на Азе- 
рот. Орките, някога миролюбчва раса, 
Били поКВарени от демоничния лорд 
КолДжейден. ПреВърнати В КръВвожад- 
ни ч Безумни създания, зеленокожите 
са принудени да напуснат родния си 
сВят Дреанор и чрез портал, отВорен 
от злия лорд, се изсипВап В земите на 
Азерот. Те унищожили с лекота чо- 
Вешката столица Стормучна, с което 
било сложено началото на пърВата 


Война между хора и орки. Не след дълго. 
хората разбрали причината за оркско- 


то нахлуване и това, че зад него cmo- 


ят далеч по-смъртоносни сили, същес- · 


„ повуВащи с единстВената мисъл да 
- покВаряват мирните сВетоВе. Преди 
хиляди години титанът Сарджерас се 
отделил от себеподобните си и omu- 
шъл В плъмнагла страна на Вселената. 
Там събрал сВоята армия om демонич- 
ни орди, позната по-Късно kamo Tops- 
шия легион. Вниманието му било прив- 


лечено от Безразсъдното използВане 


на магия В сВета на Азерот. ТаКа ре- 


_ шил, че нешзчерпаемият източник на 


Космическа енергия mpabBa да е негов... 

Шест години след Края на ПърВата 
Война победените хора забягнали с ос- 
mambka от армията си на север Към 
КралстВо Лордаерон и решили там да 
потърсят съюзници В лицето на дру- 


гите раси. Не след дълго на сВоя стра- 
на имали елфи, джуджета и гноми. Обе- 
дчнените им усилия доВели до пълната 
им победа и разрушаването на Fopma- 
ла. 

Този КонфлиКт обаче не Бил прик- 
Лючен. Вьпреки че Порталът В Азе- 
рога бил сринат, на Дреанор най-могъ- 
шияг оркски шаман НерЗул органчзи- 
рал ноВо нападение. Хората успели да 
отВърнага на Внезапния удар u бързо се 


съвзели. През новия Портал била npa- 


тена армия от елитни бойци, koumo 
да се спраВяга със заплахата още пре- 


ди тя да е станала неотразима. Kam- 
панията на Дреанор Била успешна за 
Съюза (обединението на хора, ажудже- | 
та u елфи), но не и без Жертви. При 
разрушаването на Втория портал, Be- | 
чм ао u техния пра на- | 


че от другата страна, станал Колоса- 
лен Взрив, доВел до почти пълното 
разрушение на Дреанор и безследно! 


изчезВане на предводителите на арми- 


ята на Съюза. 


Преди окончателното сриване на. 
Втория портал НерЗул u малка част | 
от неговите приближени преминали ù 
попаднали В Туистинг Недър, Къдеппо, - 


разочароВан от техния проВал, ги ya- 
Кал демонът КилДжепден. Заради nak- 


ma, Който сключили преди Войните, | 
НерЗул бил наказан и лишен om физи- 
ческа форма, душата му Била затВоре-. 
на В парче лед, а парчето захВърлено на 
Азерот, BbB Вечните ледове на конгли- 
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нента Норгтренд. Демоничната магия 
maka изкривила същността на биВшия 
шаман, че той се преВърнал В същест- 
Во с чудовищна магическа мош, което | 
чакало глърпеливо подходящ телесен 
донор. 


Междувременно останалите изос- || 


таВени след Войната орки били затво- 
рени В лагери, Където изпаднали В ne- 


 таргия. Летаргията на орките се “| 
бяс 


няВала с липсата на демоничните 


„с болни амбиции. Младият орк, обуча | || 


Ван за гладиатор за забавление на Doza- 
mawu, съумял да избяга и да се събере с 


„ родния си Клан. U не само това, но и да. 


събере отноВо Ордата от лагерите u 
да я поВеде на Третата Война. Името | 


му било Трал. 


ДоКато Трал осВобожааВал Братя- 
та си om окоВите на робството, 


. НерЗул започнал изпълнението на пък- 


ления си план. Разразила се Война меж- 
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бота ще горябВа да се свърши. Вярно е, че съдържани- 
са ето на една голяма част от мисиите е сВързано с из- 

пареблението на определена бройка същества (“убий 
10 плигьра u ми донеси кожите им”), но Количеството на ka- 
честВените, сериозни и сВързани с фабулата куестове е cb- 
що забележително. 

Причината задачите да са плолкоВа много е целта да се 
намали т.нар. grinding. ТоВа е осноВен проблем В много 20- 
ляма част om RPG-mama, а още повече на онлайн ролевите 
чгри - изачрВванепо на същестВата, koumo даВат най-мно- 
го точки onum, и многокрапното им избиване, за да се kay- 
Вага нова. В случая om Blizzard са се справили с проблема по 
гениален начин - няма нужда от безсмисленото гпрепане 
при положение, че куестоВете не само даВага повече опит, 
но и допълнителни награди и поощрения. 

Трудността на задачите Bapupa. Ако МРС трябВа да Ви 
даде мисия, над глаВата му се пояВяВа уачВигпелна. В зависи- 
мост от moßa доколко е “рентабилен” kyecmbm, ms е оцбе- 
тена В сиво, зелено, Жълто, оранжево или черВено (от Huc- 
ka Към Висока трудност). 


СВетът 

Огромен! ТолкоВа голяма игрална Вселена не е праВена В 
нито едно друго ММОВРО, да не споменаВаме обикноВени- 
me сингълплейър заглаВия. СВегпъгп е разделен на дВа конти- 
нента Азерот и Калимдор, съотВетно на Съюза и Ордата. 
Континентите пък са разделени на общо шест големи me- 
ритории за Всяка раса: от Съюза джуджетата и номите са 
с един и същ стартов град, а от Ордата орките u троло- 
Вегпе. Тези mepumopuu пък се делят на десегаки по-малки 30- 
ни, Които се прекосяВат пеша за 5 до 20 минути. Зарежаа- 
не има само и единстВено ако преминаВате от единия koH- 
глонент на другия, докато минаВането през зоните е Ha- 
пълно свободно. ОтноВо адмирацич за Blizzard! 

ЕстестВено, В пози раздел ще обърна специално Внима- 
ние на гп.нар. Instances. В тези гльмници се минаВа на по-Къ- 
сен етап от чграта през специални портали. Когато Влезе- 


те със сВоето парти В няКой Instance, плой се огпделя от. 
сВета и остаВа само за Вас. Вътре В него сте сами и не мо- | 
Жете да срещнете други групи от хора. Ako друга група pe- 

ши да Влезе В същия Instance, играта създава аналогичен ma- | 
къв. Герой да Влезе сам В Instance се счита за безумие. ТоВа | 
Ви принуждава да търсите социалните контакти В онлайн | 
сВят Като този. Защото В тези огромни подземия u лаби- · 


ронти има много елитни чудоВища, koumo може и да са на 


нивото на героя или дори по-ниско, но са с пъти по-силни и 


издръжливи от обикноВените чудовища на сьщото ниво... 
- Разбира се, наградата за убийстВото им също е по-голяма. 
i Задължително трябва да се сработите със сьогаборни- 
ците си, да имате “танк” (човек, koumo сто на пърВа линия 
_ Ч понася по-голямата част от щетите) В групата, лечите- 
лате са задължителни, “демидж дилърите” (героите, Hana- 
сяшои най-голямо поражение) също. 
. Instance-ume на практика са полкоВа трудни и дълги, че 
5 часа лутане u бигаКи са нещо напълно нормално. Ето защо 
присъстВчето на други групи (особено Вражески) би напра- 
Вило завършването на даден Instance невъзможно. 
` Икономиката 
Валутата е три Вида - бронзови, сребърни и златни MO- 
Hemu (100 б.м. = 1 c.m., 100 c.m. = | з.м.). За разлика om поВе- 
чето RPG-ma обаче, myk определено няма да се окажете с 
пълни джобове В никой момент от играта (осВен ако не се 
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са г 
стискате за Всяка бронзова монепака:). Ще парябВа да non- 
раВяпе екипировката си, ще Ви се наложи да си поръчате 
по-бърз гаранспорпа om Кракомобила ~ грифони, Коне, приле- 
пи, хидри, цепелини u много други, да купувате нови умения 
u т.н. Чзобщо разходите са много u също kamo В нормал- 
ния живот обикновено се стремят да надхвърлят приходи- 
me! 

Предметите са един om нап-Важните елементи за Bcs- 
Ко MMORPG. Om Blizzard са разработили цяла система за 
създаването им. Tyk се намесВат професиите. Ше може да 
изберете до дВе главни “търговски умения” (коЖарсгаво, ko- 
Ване, дране на Животни, шшене, алхимия, миньорство, ин- 
Женерсгаво, омагьосВане на предмети и др.) ч до три “Вто- 
рччни умения” (готвене, рибарство, първа помощ и др.). 
Всяко едно от тези умения има чегпири нчва на усВояВане - 
Apprentice (до 75 точки умение), Journeyman (до 150 точки), 
Expert (до 225 точки) u Artisan (до 300 mosku). НиВото на 
умение се покачВа Всеки път, когато npakmukyBame cbom- 
Ветната област. Ла речем, че убиете ЖиВотно. До името 
му ще се пояВяВа надпис “skinnable” (ако cme избрали Вторич- 
ното умение “дране на жиВотни”), като В зависимост опа 


-ппоВа Колко ниВа е под/над героя Ви, надписът ще е оцветен 
В сиво, зелено, Жълто, оранжево или черВено (отноВо оп 
ниска ком Висока Възможност за дране). В “сиво” Вероят- 


ността да Качите точка на съотВетногпо уменце е MUHU- 


„мална; В “зелено” ще получавате 1 точка на Всеки 2-3 одра- 
ни Кожи; В “Жълто” Винаги ще Взимате точка; В “оранжево” 


u черВено” значи, че нямате достатъчно опит, за да одере- 
те животното. От събраните koku можете да изработВа- 


те дрехи и брони, но за целта ще прябВа да имате умени- 


ето "КожарстВо”. По: подразбиране: с Всяко | овско уме- 


ние получавате набор. от рецепти за изработката + напред- = - 
мети. Когато изработите ноВ предмет, ще получаВате по “ 


1 плочка Към гпоВа умение. Колкото поВече точки имате u 
Колкото по-опитен стаВа героят Ви, полкоВа повече ноВи 
рецепти ще получаВате (Всъщност ще закупуВате, защото. 
В тази игра Всичко се КупуВа). ЦспинсКи интересните u 
мощни предмети ugBam на ниво на опит над 250 (Expert). 

За Края на пърВата част om cmamusma за WoW остаВих 
няколко сравнително лоши новини. На пърВо място, за да 
играете, ще Ви е необходимо оригинално Копие на играта. 
ПуратсКи сървъри, достатъчно надеждни и подходящи за 
нормална игра, В момента няма... Няма и да има скоро. 
Просто от Blizzard пози пот удариха В земята пиратите. 
Но ако има чгра, Която да си заслужава ПОКА то moßa 
безспорно е WoW. | 

На Второ място са таксите. В началото имате право 
на един безплатен месец, но след него ще прябВа да naawa- 
те по ІЗ ЕВро за Всеки следващ месец (за повече има сериоз- 
ни отстъпки). Ч не на последно място е Цнтернет Връзка- 
пла. WoW изобщо не може да се играе В сингълплейър, така 
че ще Ви трябват партньори. За безпроблемна игра е goc- 
татъчна u комутируема линия със скорост 32 Кбита/5. В 
Крайна сметка обаче не е Важна бързата, а стабилната 
Връзка. 

В следващия Брой ще разберете kak са Възникнали ocem- 
me раси, подробно ще се запознаете с деВетте Класа герои 
и Всичките им характеристики, ще научите много mpuko- 
Ве и хитрини, а също maka ще се опитам да Ви предам u 
уникалния хумор, койго сппруц om Всеки пиксел на WoW. Ao- 
гпогаВа знайте, че играта си ЗАСЛУЖАВА, а сърВърът е 
Warsong (В него uma най-много Българи). 


strich Runner е странна игра. В нея управля- 

Вате щраус, койго се надбягВа с други wpa- 
уси. А пътят е осеян с опасности, koumo сякаш са излезли 
om някой анимационен филм. Например В селото има epeb- 
ла, koumo Ви удрят право по човката, ако ги Hacmbnume, 
подаръци, от koumo може да изскочи боксоВа рькаВица на 
пружина и да Ви прасне, пъноВе, В които се спъВате, дине- 
ни Кори, на koumo се подхлъзВате... Ako не заобиКолите или 
не прескочите препятстВияппа, губите ценно Време, а Ha- 
около хвърчи още по-безценната Ви перушина. 

Целият сВяпа сякаш е ожиВял u се е обърнал срещу Вас: 
дърВетата се опигават да Ви спрат с Клоните си, Bpamu- 
me се отВаряга Внезапно и Ви събарят на земята... За капак 
на Всичко няКой е хипнотизирал горските ЖиВопни и дори 
миролюбиВи жиВотинки kamo пларалежи ч Къртици Ви се 
пречкат В краката В onum да Ви спънат. Други са по-агре- 
сиВни - например има птици, koumo мъкнат Камъни u ги 
пускат отвисоко В опит да Ви уцелят. По пътя горябВа u 
да съберете определен Брой щраусоВи яйца, което Влиза В 
леко протиВоречце с изискването да финиширате първи. 


Пстория 

Що за абсурд е плоВа? Защо им е на щраусите да се Hag- 
бягВат, да събират яйца? Защо целият сВят се е обърнал 
срещу max? Напълно уместни Въпроси. Шсппината, драги 
читатели, е потресаваща. Зад наглед Веселото забаВно 
състезание се Крие нещо много драматично и сериозно. 

Един зъл учен е хВърлил oko на планетата на щраусите 
и иска да я завладее. За целта той измисля пъКлен план: да 
открадне яйцата на тези благородни птици и след kamo 
те се излюпят, да създаде сВоя собсгаВена армия на злото. 
Така родителите ще бъдат поробени от собстВените си 
деца. 

Злодеяп няма навика лично да си цапа ръцете. Злите му 
планоВе се изпълняВапа от негови слуги. За да си набави enu- 
чари, професорът изпраща Крадец. Крадецът обаче обърк- 
Ва нещата. При Всичките Високи пехнологич, с koumo раз- 
полага господарят му, слугата решаВа да пренесе ценния 
товар В обикноВен чувал. В чувала има дупка, през нея uzna- 
дат яйчица и по дирята грабителят може да бъде просле- 
ден. 

По пътя ще намерите и различни бонуси - обуВки, с ko- 
umo бягате по-бързо, пружини, с koumo скачате по-Високо. 
Те явно също са изпаднали от гпорбата на Крадеца и са би- 
ли предназначени за армията om еничари, Която професо- 
рът ВъзнамеряВа да отгледа. Сега обаче гпези джаджи ще 
могат да бъдат използвани В umemo на добра Кауза. 

В преследВането се Впускат Haŭ- 
странните и смешни щрауси. ТоВа са 
птици, koumo принципно са аугасайдери В 
общестВото, но гпочно сега за тях е 

златният момент да проявят КачестВа- 
ma си. Героят, Който аз си избрах, беше 
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щраусът армия. ТоВа е единственият Войник на 
тази уплопична планета. Той гпрябВа да пази om Ha- 
падения границата (а гпези нападения никога не се 
случВат) и да защитаВа щраусите В еВентуални Военни 
конфликти (koumo ниКога не започВат). НегоВагта дисцип- 
лина, гаренировка u onum му даВага добри шансоВе В magu 
мисия. 

Asia Ostrich пък е ексцентричен фермер, Който е започ- 
нал да отглежда реВен. Щраусите не sgam реВен! В начало- 
то Азіа ВярВал, че може да промени хранителните наВици 
на сВочте сьбрагля, но най-наКрая се сблъскал с истината u 
с една много Внушителна реколта. За да не изхвърля рекол- 
тата, той решил да я изяде сам. А за да не напълнее, изКач- 
Вал с тичане планината 20 пъти на ден. Тези гпренироВки 
го превърнали В един от най-издръжлиВвите щрауси, което 
го праВи идеален за състезанието. 

Само най-добрият щраус ще се изпраВи срещу големи- 
те злодеи. ЗагпоВа Който и герой да изберете (те са общо 
деВет), moŭ ппрябВа да се справи по-добре от останалите. 


Multiplayer 

Ostrich Runner може да се играе om дВама души на един 
Компютър (екранът се разцепВа на дВе). Удоволствието 
от тоВа е още по-голямо. Дни наред сме се надбягВали със 
сестра ми. Налице е u игра В мрежа, но едВа ли ще Видя 
Ostrich Runner В ограничения Каталог на българските гейм- 
КлубоВе. Явно петгодишните момченца и момиченца пак 
няма да има КакВо друго да правяг, осВен да газяга безза- 
щигани пешеходци В СТА. 
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Иван Димитров 


Settlers: Heritage ої Kings 


Blue Byte / Ubisoft 


ма uepu и цгри. Някои npocowecmByBam месец-два, поло- 

Вин илч една година и u34e3Bam om хоризонта заВинаги. 
Други продължаВат да се цграяга дълго след появата Uum U OC- 
гпаВвят гарайна следа В сърцата на геймърите. ТакаВа е прос- 
лоВутата серця Settlers. Сигурен съм, че няма фен на КомпЮ- 
mbpHume цгри, Който да не е чуВал за нея и поне Веднъж да 
нея е пробВал. С носталгия cu спомням отминалите дни, ko- 
гато замръКВах пред монитора си с малките Весели чоВече- 
ma, чиато глупав изкустВен интелект понякога ме е изкар- 
Вал изВън нерви, а друг път съм се смял от Все сърце на шан- 
глаВото им държане. За Времегто си пърВата част на чграта 
беше страхотен хит. ПоследВаха я няколко продължения u 
разширения. Хората om Віце Byte не предадоха фронта Въп- 
реки инВазияпа на тримерните екшъни u динамичните RTS 
сппратегиц. Концепцията остаВаше една и съща (симулация 
на основата на мениджмънта на ресурси). С Времето обаче 
Към симулацията бяха добавени Бързи плактпически бити, В 
koumo имате ръчен контрол Върху ВойскоВите си части. 
НаближаВаше моментът, В Койпо осноВната идея на Settlers 
щеше да претърпи Коренна промяна В соответствие с mo- 
дата В жанра. Дойде Времето и на Settlers: Heritage of Kings u 
на революционните промени В Концепцията и геймплея на 
серията. 


Историята 

В ДреВното КралстВо цари мир u спокойствие. Цли поне 
maka изглежаа, докато не наспъпВа утрото В малкото село 
Талгрунд. Нашият герой Дарио стаВа от леглото си и изли- 
за навън В сВегтлия ден, когато до ушите му достига Женски 
пусък. Нещо се случВа В съседното село и той започва да се 
притеснява за майка си, която жиВее mam. 

Скоро В Талгруна пристига ранен мъж, Който търси Aa- 
puo. Щом го огакриВа, му разказва Как под npukpumuemo на 
нощта армията на Крал Мордред се е промькнала В селото. 
В битката са загинали мнозина, а майка му е била ранена 
mekko. 

Без да мисли, Дарио се ВтурВа през полята Към дома на 
майка си. Когато пристига, разбира, че не може да стори Hu- 
що. Преди да издохне, жената му дава древен артефакт и 
му нарежда да намери чичо си, който ще му Каже 
какво да прави. | 

Малкото село продължаВа да бъде нападано 
от армиите на Крал Мордред, предВождани от 
пълководеца Уптьр. А Дарчо е решен на Всяка ue- 
на да огамьсти и да разкрие ужасяВащата гадна. 
Събира оцелелите селяни и заедно се подготВяпа 
да атакуВат лагера на Врага. Но тъй kamo са 
гаВьрае малко и зле Въоръжени, me осъзнаВагп, че 
сами не биха успели. За съжаление обаче Жители- 
те на съседните села не изгарят om желание да 
се намесят В конфликта. Положението изглежда 
безнадеждно, когато на помощ на Дарио се npu- 
muya рицарят Epek, негов приятел om gemcmBo- 
mo, и двамата се изправят заедно срещу силите 
на злото. 


Играта Р 

Както Вече Казах, Време беше Settlers да Han- | 
рави стъпката напред В развитието си u да Bb- 
Веде по-модерни елементи В Концепцията си. 
Мнозина няма да се съгласят с мен. Счгурен съм, 
че феноВете на серията не исКага и да чуВат за 
промени ч ще кажат, че играта е идеална u maka- 
Ва, какВато я познаВаме близо едно десетилегпце. 


Може u maka да е, но днес, ако искаш да си конкуренгпоспосо- 
бен, парябВа да се спаремиш да си на гребена на Вълната, а 
плова не може да стане, ако не се съобразяВаш с пенденцич- 
me. ЯВно В Віце Byte са намерили смелост да направят драс- 
ппични промени В nemus Settlers. 

За онези om Вас, koumo не са играли пърВите части на ce- 
рияпла, ще направя Крапака ретроспекция, за да разберете 3a- 
що твърдя, че промените са Коренни. Концепцията на 
Settlers беше проста. Базирана изцяло Върху симулацията, 
идеята бе да развивате една мини икономика, В Която да уп- 
раВляВагте продуктивно добива на Всички Видове ресурси. Ec- 
гпестВено, без битки играта не е игра, така че този ene- 
мент не бе пропуснат, но на него много-много не се набляга- 
ше. Задачата бе да създадете добре функционираща инфрас- 
гпруктура, която накрая да Ви снабдч с нужните суроВини за 
прочзводстВо на оръжия, с koumo да екипирате Военните си 
части. Те, опа сВоя страна, служеха за превземане на чужди 
глериторчч и разширяване на границите, В koumo можете да 
cmpoume още ноВи сгради. 

Kamo цяло геймплеяпа се свежааше до правилната после- 
доВателност, В която цзграждате отделните произВодспа- 
Вени обекти, и тяхната ВзаамосВързаност. Започваше се с 
Каменоломна и дъсКорезница, като Каменоделците и дърВо- 
секачите Ви снабдяВат с матерцали om близкото Каменно 
находище или горичка. По-нататък gBama основни cmpou- 
гпелни матерцала - Камък и дърво, се използват за изгражаа- 
не на следващите сгради В инфраструктурата Ви. Фермите 
произВеждат жито. Смляно В мелницата, то сплаВа на 
брашно, а kamo се добави и Вода om Кладенеца, В пекарната 
се пече хляб. ЛоВците и рибарите пък Ви снабдяват с месо, 
но месо може да се получи и Като Вече угоените ЖиВотни om 
жиВопноВъдната ферма бъдат заклани В Кланицата. Жите- 
лите Ви се хранят с хляб и месо. От мините добиВате cmo- 
мана и злато. Спломаната се преработВа В леярната u noc- 
ле служи за произВодстВо на сечиВа и оръжия В КоВачницата 
u оръжейната работилница. Без сечива пък повечето задъл- 
жения не могат да бъдат изпълнявани, а оръжията служат за 
екипиране на Воини, koumo да защитават и разширяват epa- 
ниците Ви. 


В Settlers: Heritage of Kings нещата са максимално опрос- 
тени, а сложното управление на купищата ресурси е сВеде- 
но до минимум. Така играта е загубила пърВичността си, с 
Която ни радВаше гполкоВа дълго. От друга страна обаче, 
сега тя е по-лесна за управленче и по-доспльпна или Казано по 
друг начин - по-Комерсиална. Ресурсите са шест: пари, gbp- 
Во, Камък, глина, стомана и сяра. Пари В хазната Ви посптьп- 
Ват от данъците, koumo плащат Вашите поданици. Те mo- 
гат да бъдат поВишаВани и намаляВани, Коегпо Влияе Върху 
щастието, респективно на продуКгиВвноспата на Жители- 
me. ДьрВогло, камъкът и глината са основните спарошплел- 
ни материали. Стоманата и сярата пък служагт за извърш- 
Ването на открития и Влизат В специфични произВодсгова. 

Поданиците Ви са разделени В четири групи = спрошпе- 
ли, работници, Войници и герои: 

>>> Строителите се управляВат ръчно u чрез гаях 
строите различните сгради; но можете да ги ползВате и за 
добив на ресурси от по-малките находища. Нацстина me не 
са ВисокопроизВодителни kamo миньорите, но са полезни за 
начало, докато си спапите на краката и изградите cbom- 
Веганите мини и съоръжения. 

>>> Рабогпниците (миньори, учени, КоВачи и пр.) umam 
определени професии. Те не mozam да се упраВляВат ръчно. 
Компютъръпа сам генерира деастВоята им според техни- 
me задължения. 

>>> Войниците се ппренираг В Казармата и са няколко 
различни muna - Копиеносци, мечоносци, стрелци и КаВале- 
ристи. Тренировката um изискВа определено Количество 
стомана, пари и популация. Не се нуждаете om предВари- 
телно изработени оръжия и брони. ВойскоВите Ви части се 
състоят от по пет души, единият om koumo е капитанът. 
Дори да загубите някого от отряда, Когато капитанът 
отиде до Казармагпа, можете да си набавите ноВи попълне- 
ния при много по-ниски разходи, отколкото ako тпренирате 
ноВа група. Всяка ВойскоВа част е по-силна или по-слаба В 3a- 
Висимост om противника и сградите. 

>>> Героите са специфични Военни части. Те припежа- 
Вага специални умения и са много по-силни и зараВи от обик- 
ноВените Войници. Герои са Дарио, Epek, Пилгрим, Хелиас u 
Ари. 

ВъВедени са и т.нар. ъпгрейди, познати ни om огри kamo 
Warcraft. Така В началото на Всяка мисия имате достъп само 
до основните сгради kamo Къщи, ферми, мини u Колеж. Впос- 
ледстВие, Когато построите пърВия Колеж, учените В него 
могат да разкрият следващите ВидоВе сгради от Вашата 
инфраструктура. За целта гарябВа да платите определен 
Bug ресурси, а за някои сгради е необходимо преди това да е 
направено и друго откритие. Самите постройки Вече не 
гарябВа да бъдат обслужВани om носачи. Вместо гпоВа pe- 
сурсите се трупат от находищата и се използВат аВтома- 
тично, Когато започнете да строите нещо. В дъскорезни- 
ците, Каменоломните и мините положението е същото. Те 
просто произВеждат определени ресурси през определен 
интервал от Време. От същестВено значение са Къщите u 
фермите. Едните се използВапа за спане om работниците 


Е 
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Ви, а другите произвеждат храна. U за едни- 
те, и за другите е Важно да са близко до pa- 
Ботните места, за да не скитат чоВечегпа- 
ma Ви насам-натам като мухи без глави u да 
губите Време. 

Управлението на армиите е аналогично 
на RTS страгпегиите и подобно на плоВа om 
предишната част. Можете да селектирате 
по-големи подразделения u да ги разбиВате 
на огаделни групи. Също така имате Bb3- 
можност да посочвате Всеки един от героц- 
те си, чиито портрети се намират В горния 
десен ъгъл на екрана. Когагпо някой загине В 
Gumka, се издига сВеголинен стълб, от чийто 
цВят можете да разберете дали е приятел 
или Враг. 


Графика, звук и музика 

Графиката е другата голяма промяна В 
Settlers: Heritage of Kings. Чграта Вече е mpu- 
мерна. Обектите са напълно реалистични. 
ЧоВечетата са В познатия средноВекоВен 
стил и изглеждат супер. Чграта е пълна с 
междинни анимации, генерирани от графичната система, 
но не са пропуснати и кратките филмчета. За съжаление 
отблизо теренът стоп грозноВато, а камерата не може ga 
се Върти постоянно В една и съща посока. 

ЗВукоВите ефекти са сравнително добри. Речта на yo- 
Вечетата е малко бедна откъм реплики и липсВа оригинал- 
ност. Музиката е ВелиКолепна - В гпипичния Settlers сппил, u 
можете да я слушате до безкрайносгп, без да Ви омръзне (не- 
що, с Което могат да се похВаляг малко игри). 


Заключение 

Макар Settlers: Heritage of Kings да е изневерила на позна- 
mama ни Концепция, според мен moBa е праВилният път. 
Всеки разработчик гарябВа да се стреми Към нещо ноВо и 
различно om това, Което е правил до този момент. Зато- 
Ва смятам, че гарябВа да дадете шанс на играта и да я изчг- 
paeme. Убеден съм, че няма да сьжаляВате. 


| і ід 9 


графика за п.а.2. 2.2 охока 
звук KAAKAA OON 
музика 2022002 k*k 
геймплей. | ЖЖЖЖЖЖЖЖУЄХ 


удоволствие Ж Ж Ж Ж ЖЖ ЖУУ 


- минимални изисКВания/ 


процесор: Pentium ІМ на 1 GHz 
памет: 256 Мбайта 
Видеокарта: 32 Мбайта 
дисково пространство: 1,5 Гбайта 
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Добрин 
Иорданов 


\ 


Sierra / Irrational Games 


В дълбокия Космос 

ЧоВечестВопо отдавна си задаВа 
Въпроса “Сами ли сме ВъВ Вселена- 
та?”. U спрашният огагоВор се разк- 
риВа на една далечна планета, В трон- 
ната зала на огромен замък, напраВен 
om Железни Кълба. 
- Ваше галаКгличесКо Височество, изг- 
леЖждате умислен! Uma ли нещо, koe- 
то гпреВожч будния Ви мозък? 
- Кажи ми koako сВегтоВе Владея! 
- Абсолютно Всички измерения са 
БъВ Вашите благородни крака, Ваше 
Височайше галакти... 
- Пишина поглеани кво Виждам В 
Кристалната си топка нНезавладяна 
планета! Казва се зема гървобит- 
ните ш Жители сори не подюзираго за 
същестВуВането на заобикалящите 
ги измерения! Те дори не са досгпойни 
за моето мъдро управление! U плоВа 
направо ме депресира! 
- ЗапоВядайте и начаса ще преВър- 
нем тази ЖалКа планета В acmepou- 
gu. Ако поВа ще достави удоВолст- 
Bue на галактическата Ви cBemaocm, 
ще стрием Земя на космически прах 
м... 
— Тишина! Имам по-добра идея! Ще из 
пратим на Земя няКолКо хиляди Кап- 
сули Х-енергия! 
- Но, но... но, Ваше... не можем да да? 
дем В ръцете на Враговете нашето 
тайно супероръжие... ще се преВър- 
нат В супергерои и ще тръгнат да 
заВладяВат Космоса. 
- Аз Вече Видях КаКВо ще завладеят! 
ЧоВеците са глупаВи! От зората на 
същестВуВането си се избиВапт един 
друг. Като им дам по-мощни оръжия) 
само ще се избият по-бързо! А аз ще 
наблюдаВам u ще се наслажааВамі Зай 
поВядайте на учените да пригодят Ж 
енергията за чоВеците! y 

ТоВа, което Владетелят на Вселей 
ната изобщо не подозира, е, че по сї 
щото Време супертаен шпионин - Бай 
рец за сВобода, спраВедлиВост и сВепи 
ли Бъднини - се Крие зад заВесата @ 
подслушва, след Което преминава В 
дейстВие. Убива учените, отКрасва 
Капсулите с Х-енергия, КачВа се на 
един Космически Кораб u го подкарва 
праВо Към Земята. Шпиониньт с Кай 
доВо име Mentor е решил да раздаде 
Капсулите на добри и благородни хорда 
koumo да поведе срещу ВладичеспаВо- 


"пратете... 
KFA P RR ба 
кадижжжжжи 
СЕЕ кик 
EKAR EKKE 


гло на галактическия тиранин. За зла 
беда корабът му е улучен от преслед- 
Вачи, докато приближаВа Земята, ч 
Капсулите с Х-енергия се посипВаги 
Върху цялото земно Кълбо, приччня- 
Вайки мутации сред Куцо, КьораВо и 
сакато. Така Mentor, стаВайки неВолен 
изпълнител на Волята на Тиранчна, е 
принуден, наместо да се Бори с него, 
да обикаля Земята и да обединява cy- 
пермени, koumo да се бият с други cy- 
перменч, дето не искат да бъдат obe- 
диняВани! 


На Земята 

Студената Война. Американски су- 
пермени (тук читателят да разбира 
“добрите”), ръКкоВодени om Mentor u 
наречени om него Freedom Force, защи- 
maßam сВободата и демоКрацията на 
Земята. РусКи супермени (лошите) ис- 
kam да избият Всички загнили Капита- 
листи u да предадат управлението на 


САЩ В ръцете на ръководителите на 
Майка Русия. Един от тези руснаци, 
наричан Nuclear Winter заради силите, 
koumo придобиВа om студа, е обеди- 
HUA усилията си с извънземния супер- 
мен Time Master и е гарьгнал да заВла- 
дяВа сВета. Nuclear Winter изстрелва 
ракети с ядрени глаВи по Русия и САЩ, 
за да предизВика сВегпоВна ядрена Вой- 
на u да докара на Земята Вечна зима. 
Добрите обаче не спят и под ръкоВод- 
стВото на ЦРУ обезВреждагпа pakemu- 
те. Но докато легляга Към Града на 
сВободата (Ню Порк?), чуВат по pagu- 
ото немски гласоВе. Суперменската 
им летяща чиния е прихВаната u yay- 
чена оп немски изтребители. С noc- 
ледни сили добрите се добират до 


щабкВартирата си, пусКагл суперкома 


пютъра си и разбирага, че реалноспана 


се е променила, докато са летели -" 


Германия, Цталия шЯпония са спечелӣ 
ли Втората сВетоВна Война u гене- 
muyHo променените им Войници koH- 
пролирада цялата. Земя. Но Как? Изг- 
лежда, шефът на ЦРУ, оня дребния с 

Късця мустак, gemo... Не приличаше ли 
габвьрде много на Хитлер? Та той е 
хВанал Time Master В гляхно отсъст- 
Bue u e използВал силите му, за да се 
прехвърли В миналото, снабден с ог- 
ромно Количество Капсули Х-енергия. 
Така германските суперсили са заВла- 
дели сВободния сВят Без сериозна cbn- 
ротиВа! На Mentor, копто Владее 800 
езика и при moßa е плелепат, не му ос- 
глаВа нищо друго, освей да вазоне ег 
перголата си глаВа ида изстреля с 
мислоВнагла си енергця ео 
назад В миналото по Времето" на 
Blitzkrieg-a. Господ да 2 на помощ на 
Третия райх! 


Американският коё Є 

Често ми се случва подигравашки 
се на дизайнерската adica на Бароу 
мие, да се забавлявам пекат" осле 
Вам няКоя игра. За пр приз обаче се 
сблъсКВам с игра, Която cana осмива 
идеите си. Доспагъчвоте па разказ 
Вам КакВо Виждам на Врана сш за па 
може читателят да Вишкне В дее 
koumo са занимаВали Вромигаштле опа 
пропаганда американ и мозвиш по 
Време на Спудената Война със СъЮза. 
Достатъчно е да чуя КаКВи mbnomuu 
раждат суперминиатюрните мозъци 


гърмят един друг, наместо да спареляпа 

протиВника - ами то пред max имало огра- 

да, Която изобщо не се Вижда от птичи пог- 

лед! Фактът, че през половината Време наместо 

модерна 3D графика ще гледате рисуВани на ръка 

Комикс сцени, несъмнено ще отблъсне мнозина, 
ече любителите на 


ч последните няма 
pm осКъдния музика- 
се.състош от eguh- 
Каш за Компенсация, 
а ниво, какВото мал 
= Всички персонажи” 


Шое| >>> 


на чест и доспю! 
9 ця я 


на герочте om, Freedom Force, за да се затърка- 
лям на земя uwo от тоВа не е В състояние 


да ме накар 


ama, Когато Bioware 
езВъзВратно отле- 
Ше Old Republic, щях 
минали цели ВеКоВе. 
= сия играчът разпреде pea sta 
„ята на героите си. Осой я оригинала, Ето 25 
"Ки герой има уникални уме р й 3 
да се ВселяВа В тяло на про з гн па ше Ча пра 
Ant Копае тунели под земята слее ихарокор Фе 
u огради, Black Jack хВърля зай ZnO Ema да се oka- 
Minuteman сграбчВа Варели, сВето 
ръце и ги хвърля насред струпаните 
изпълнението на специфични мисии u 
Вчето на точно определени герои, Коегтё 
Ва, че играта губи много от КРС съдържа 
прилича поВече на интерактивен 


mu BbB Всички посоки Камерата. Така насред няКое oco- 
бено пежКо меле Винаги може да ударите пауза и да | 
отКрчете причината, поради Която героите Ви се 


Коте през 1984-ma КеВин Цстман u 
итър Леърд се занимават В сВо- 
Бодното си Време с рисуВане на Комикс 
герои за удоволстВие, техните създа- 
ния - костенурките нинджа - не са Hu- 
що поВече от пародия на погаВашнци- 
me супернапомпани американски сВрьх- 
герои. ЗашеметяВащият успех на nbp- 
Вата им черно-бяла Книжка, чиито 125 
000 екземпляра са продадени за месеци, 
ги Кара да преосмислят идеята си и да 
съчинят сериозна история. Не след 
дълго те Вече са сключили догоВори с 
разпространителч, с компании за npo- 
уизводстВо на играчки, дори с плелеВи- 
зии. Лесно е да се Каже, че останалото 
е история и че днес, след 20 години, му- 
глоралите Костенурки са неотменна 


част om поп-Културата на САЩ. Това, 
Което е трудно, е да се задьржиш на 
Върха. След изключително успешната 
анимационна серия, Която и ние цмах- 
ме Възможност да гледаме преди 1045 
години, излиза и нова, с драстично npe- 
написана история. Излизат и дВе Buge- 
оцгри, дотолкова слаби, че направо 
сКВернят с присъствието си сВета на 
Кейн и Разцел, на принца на Персия и Ла- 
ра Крофт. Третата игра от поредица- 


| 


Konami | RenderWare 


ma, Видимо праВена за Конзоли, с единс- 
гаВената си разделителна способност 
от 640x480 и грозната си графика не 
претендира да бъде нещо по-добро, но 
за разлика от предните екшъни от 
трето лице, поне е улучила жанра си - 
арКаден екшън. Да Видим КаКВо има да 
ни предложи В пози гпрадчционно be- 
ден Жанр на Компютърните игри. 

Историята е изцяло съобразена с 
ноВата Концепция на създателите, по 
Която са праВени последните комикси u 
филми. Тук феноВете на оригиналната 
серия ще бъдат разочароВани да Видят, 
че Април Вече не носи плътно прилеп- 
нал Към глялопо Жълт гащерчзон, че е 
зарязала интригуВащата професия на 
журналист u се подВизаВа kamo асис- 
тентка на луд учен, че е оголила manu- 
ята, но за сметка на гпоВа е Видимо 
погрозняла В лице. СтаВа ясно и че npo- 
изходът на учителя плъх не е kakmo си 
мислехме - отшелник самурай, mymu- 
рал В мишок, а точно обратното, гпоа 
е БиВшия домашен любимец на Водач на 
Клан нинджи, убит от Шрьодер. Шрьо- 
дер Вече не служи на Кранг, а заВладяВа 
собствено и лично Земята. U може би 
най-голямата поразия, на която сгтаВа- 
ме сВидетели, е, че костенурките са се 
обединили с Каппастрофиралигте на 3e- 
мята утроми (народа на Кранг, дето 
имат само мозъци, очи, пипалца и зъби) 
u искат да им помогнат да си omugam 
В собстВеното измерение. 

Кампанията ще може да играете с 
10 персонажи, като Всеки от тях има 
собстВена история. На места истори- 
ume им се пресичат, защото Всички са 
Водени от една и съща цел - костенур- 
kume ч сьдружие искат да убият 
Шрьодер, защото е лош, а Шрьодер 
иска да пречука костенурките, защото 
му пречат да завладее Земята. 

За геймплея почти няма КаКВо ga 
се Каже, просто си предспаВете 3D 
Street Fighter или Мога! Kombat с Косте- 
нурКи и зли мутанти наместо с kapa- 
пписти. Бойната сцена заема точно 
един екран с разхвърляни сандъци. За- 
дачата Ви е, управляВайКи един герой, 
да утрепете един или, В повечето cay- 
yau, няколко проглиВници. Разполагате 
с дВа удара, блок, три комбинации om 
удари и една специална атака, която се 
акплиВира след десетина успешни nona- 
дения. От разбитите сандъци може да 
Вземате мечоВе, бухалки, пушки u npo- 
чие пособия, koumo се изхабяВат след 
няколко удара, но нанасят по-големи по- 
ражения om обиКкноВените. След раз- 
чисгаВане на екрана от ВрагоВе се npe- 
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геймплей 


удоВолст 


- минимални изисКвания/ 


Pentium 1 на 800 MHz 
128 Мбайта 
32 Мбайта 

1 Гбайт 


процесор: 
памет: 

Видеокарта: 
дисково пространство: 


местВате на друг и така до Края на 
Кампанията със съотВепания герой. Xy- 
баВото е, че Кампанията на следващия 
герой е по-трудна, с поВече u по-агре- 
сиВни противници, maka че играта не 
страда om еднообразче. Но koemo е uc- 
глински лошо - още с пърВата Косте- 
нурка, Микеланжело, играта е пполкоВа 
трудна, че често иска по nem неуспеш- 
ни прецграВанчя на едно и също ниво, 
докато накрая сякаш случайно не мине- 
me на следВащото. Още по-гарудна я 
прави факпльт, че управлението е on- 
ппимизирано само ч единстВено за 
геймпад и ако някой преВърти играта с 
КлаВчапура, може да се счита за истин- 
сКи магьосник. Аз пък не му завиждам. 
За графиката Вече споменах. MHo- 
го е зле. Може би единстВеното хуба- 
Во В нея е, че е спазен духът на анима- 
ционните филми и героите изглеждат 
Като нарисувани, а не сглобени от 3D 
полигони. Музиката е популярното 
ппехно от анимационните серии. ОзВу- 
чаВането щеше да бъде на ниво, ако не 
беше смешният бъг, Като загубите 
битка с някой, поп да Вземе да разпра- 
Вя, че победата за него Била нищо ра- 


/ 
коз - коз коз 
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Goma. За съжаление за финал не мога ga 
кажа друго, освен че не мога да препо- 
ръчам играта на никого осВен на мани- 
аците на mema костенурки нинджа - за 
най-малките ma ще Бъде неВъобрази- 
мо гпрудна, а за сериозните геймърч 
има далеч по-сериозни занимания огт 
това да си губят Времето с поредно- 
mo изцеждане на една популярна В mu- 
налото Концепция. 


коз 


Game Factory / 


m половин десетилетие насам руските разработчи- 

ци на Компютърни игри се настаниха съВсем осеза- 
птелно на пазара. С оригинални u интересни идеш, подпла- 
тени с добра реализация, me успяха да спечелят сърцата 
на геймьрите по целия сВят. В момента един от най-го- 
лемите разпространители на руски заглавия е Strategy 
First, чието име само гоВори за областта, В mo фирма- 
ma се е спеццализирала - тоВа са страв С тази 
марка са излезли един Куп хитови заглай iples и 
Etherlords, maka че не случайно тя се Вени 
и интересни продукти, конкурира - 
ска или западноеВропейска игра, 
Strategy First е Cops 2170: Пе Ро; 
Factory и ни пренася В един 
то сблъсъците между огр 
kume групироВкч u пол 
ност. 

В центъра на и 

Която наскоро е 
личен успех. Все о 
че полицията е призВ 
хората. Дали обаче злі 
нея няма да я промени, Ка! 


атеду First 


ност. Чаеята е стара 
мен най-добре е прило 
kamo Врагът не е В 
то преминава В р 
нещо. В реално g 
Всички прогацій 
телект е 
ран по Бе; 
набуга 

В 
до 


2 


u- 
u32- 
HU U са 

u ca nog 

Вучи отВра- 

5 добро ниво ч 
оекта. Компози- 
ндъсгарчъл прив- 
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2170: The Power of Law 
на играта са повече om 


легите и? Дали ще огастояВ 

еме по сенчестия път на Ко 
естествено, В деня, В Койпо cmi 
си, за да тръгне на работа, Kampi 


ак фирма kamo Strategy First 
pogykm, но е факт. Чграта 
издавано преди три-четири 
е ще загубите Кой знае kak- 


подобни Въпроси. 
Играта започВа В полицейсКия учас 
поемате Контрол над Катрин. Предсто 


Cops 2170: The Power ої Law 


Bume за пърВата си мисия. За съжаление няма 
tutorial u ще гарябВа сами да разберете kak да o 
Вратите, да екипирате персонаж и да говорите с 
Изключително дразнещ факт, който kamo нищо 
Ви откаже от играта още преди да сте я започн 
лаВието е походоВа стратегия, поради Което ще 


друг, Край. U тоВа cma- ЦИ 
Ва дори Когато грана- 
mama е Била хвърлена 
некадърно. Решение- 
то, есглесгаВено, е “да 
се записВате” едВа ли 
не на ВсяКа КрачКа, а 
плоВа си е доста досад- 
но. 
Друг проблем на 
геймплея е неКадърно 
разработеният похо- 
доВ режим. Подобно на 
ОРО, u тук Всяко дейс- 
гпВие изискВа опреде- 
лена последоВател- 


яю 


тт 


и изисКвания/ 


Pentium Ш на 800 MHz 
128 Мбайта 

32 Мбайта 

ранство: 700 Мбайта 


Мартин Димитров 


Mithis / Sierra 


есьмнено, откакто пърВият чоВек полетя В орби- 

ma около Земята и omkakmo хората Кацнаха на Ay- 
ната, Космосът се преВьрна В доста интересно и приВ- 
лекателно място както за изследователигте, maka и за 
писателите. Все по-често се питаме и “Докъде ще 
стигне чоВек В Космоса?”. ОппгоВор на този Въпрос mo- 
же да се намери В Купищата научнофантастични Книги 
u филми, Както и В не малко Компютърнч игри. Цначе, 
ако перифразираме една небезизВестна българска nuy- 
ност, можем и ние да Кажем “Като му дойде Времето, 
ше разберем и истината за границите на човешкия 
прогрес”! 

Типични заглавия, засягащи теми, свръзка един 
оли друг сценарий за развитие на човечестВото са Star 
Control, Privateer, Wing Commander, Starcraft, Free Lancer, 
Homeworld и много, много други. 

НоВа е играта със странното заглавие Nexus: The 
Jupiter Incident; но едВа ли и идеите, заложени В нея. С нея 
се пренасяме не много напред ВъВ Времето - само на 
стогтина години, и попадаме В една Вселена, В която чо- 
Вечеставото е Колонизирало Слънчевата система (или 
поне тези планети, които могат да се обитаВагп), от- 
крило e u други зВезани системи и галактики u най-Важ- 
ното - Вече може да пътуВа между звездите! На фона 
на глези постижения се появяВате Вие - Маркус Крому- 
ел, и със звездната си флотилия решаВате да спасите 
сВета от лошите и гадни извънземни, прькнали се нез- 
найно откъде! За целта обаче ще се наложи първо аа yc- 
Воцте тънкостите на Водене на Космически, бой - 3a- 


шото Nexus: The Jupiter Incident е Колкото стратегия В” 


реално Време, плолкоВа u симулатор - и едВа тогава да 
се хВърлите В месомелачката на “реалния” сВягп! 


Играта 

Силните страни на Nexus: The Jupiter Incident не са 
една и дВе. Несъмнено една от тях е мистериозната 
история, Която ще Ви държи В напрежение до самия 
Край на играта. Казахме Вече, че В нея са намесени из- 
Вънземни (защо ли се учудвам), странни древни арте- 
факти (Без плоВа също не може) и, разбира се, миналото 
на глаВния герой Маркус. Добре разбьркани, пе са В ос- 
ноВата на невероятната фабула, Която ще Ви mezanu 
напред до последната мисия, когато истината най-пос- 
ле излиза наяВе! 

ОткКъдето и да се погледне, Nexus: The Jupiter Incident 
е може би единстВената космическа стратегия с еле- 
менти на симулатор, Която разполага с полкоВа де- 
плайлно и реално създаден астрономически атлас. Всич- 
Ки планети на нашата система, заедно с техните луни, 
са пресъздадени с неВероятна точност. Ako сте любо- 
питни, можете да научите колко спътника има Сатурн, 
да надникнете да Видите КаКВо става на повърхността 
на някоя планета или носещ се сВободно В космическото 


ЕТИ 


графика Akkkkkkkkk 
звук ЖЖЖЖ ЖЖЖ ЖЖЖ 
музика ЖЖЖЖ Ж ЖЖӰ 
геймплей жжжкжжимжю. 


удоволствие ж ж ж ЖЖ Жж 


- минимални изисКВания/ 


процесор: Pentium І на. 1 
памет: + « 128, Мбайп 
Видеокарта: __ 64 Мбайт 


пробиете път през цели 6! 
pupam опа прости Космиче 
учВания на разни обекти" 
ни с шпионаж, саботаж, 
ности u Кораби ч пр. ~ 
ЕстестВено, няма да. 
ти. Главният°Ви Кръс 
„от отряд големи косми“ 
гат при изпълненце на 
„ескадрила, Която ще си заформі 
10 кораба. Всеки"Кораб обаче” 
брой спомагателі ЗІ 
прихВащачи, koumo Ж 
ята. Разнообразието опа Ко: 
Ващо, особено Като се има 


ни кръстосВача (фрегати 
спомагателни “хВвърчопланц. жо 
ХубаВото на това изобилче 
може да бъде оборудван чина Е 
оръжия и брони, но u с дВигат ели, е регца! 
ПВО системи, специална апарапа: гра, ел 
. pu и какви ли не допълнения ип À 
на преден план Винаги саорьжията. myka 
ето е ВпечатляВащо - различн 
плазмени оръдия, ракетни п 
Важното обаче е, че Няма униВе 
но да се спраВи с Всеки пропочвни 
Incident Всяко Въоръжение си „има. 
Оръдията се ползват предимно зах“ 
ните шитоВе на Врага, но са абсолютно бе с Е 
шу бронираните Ккорпуси:на големите кръстосВачи. Passas 
kemume и торпедата пъК направо “изяждат” Космичес- “ 
kume Кораби със сВалени щитове, но иначе са безполез- + * 
ни. 

КакВо е Кораб без дВигател? Лесна мишена. В играта 
ума четири основни muna дВигатели - глаВен, Второс- 
тепенен, манеВрен и “mux” (за промъКВане). Лошото е, 
че не Всеки Кораб може да си позволи ga има по един от 
Всеки тип. 


TIGER 


Разбира се, Важен елеменптза оцеляване при масови Кос- 
мичесКи-мелегпа-осВен-броните-са-ц-енергийните щитове. 
Makap няКоч опо тях да издържага само на ракети и ппорпе- 
да,-най-мощните- могага- да се пропуВопостаВяпт дори на 
Вражеските оръдия. Не по-малко Важни са и ПВО "системи- 
пле, Кошпо-зашщиглаВага кораба както опа аглакуВащи-изгаре- 
Бители, бомбарацровачи и прихващачи, но ц опа насочените 
Към него ракети и торпеда. Те на практика-са последната 
защита на КрьспосВача, Когато падне неговият wurm, осо- 
бено ако Врагът реши да превземе обречения "хВьрчоплан" 
на абордаж. 

Друг същестВен елемент В Мехив: The -Jupiter Іпсідепі са 
ролеВите елементи. Макар ц леко застъпени, me Все пак сь- 
шестВуВат: Нецгровите персонажи, екипажигпе на kopa- 
бите опа Вашата, флопашлия u Маркус Кромуел Mpy- 
nam -onum ВследстВие-на-удържаните победи“ или ц3- 
пьлнените задачи, Колкото Baume момчегла са No- 
опитни, полкоВа по-опасни ставати те" за Врага: 
ПоКачВайКи опиганосгата. си, те могат. да разпре- 
делят точКи-В-гори-дисциплини: 

>>> „Военно „дело =. Влияе пряко на. Бойната. 
ефективност "на ВсеКи-от“ междузВездната“ар- 
мада.Точносгата му.се подобрява, Както ц способ- 
ностгла-да“нанася по-големичщети: 

>>>.Научни.изследвания.--маКар.ц малко засть- 
пени; ппе"позВоляВатт да се получи"по точна инфор- 
мацця 3а.Врага, заопределенц.обекти. и. пр. 

>з»“ИнженерстВо“ --“повишаВа"ресурсните“гпочки; 
Коцпао получаВагле.меЖжаду.мисците и Коцто можете да пол 
зВате"'за"закупуване" на разни'яжаджи"или"пьк за"оборуадва- 
не на.бече наличнигле бойни.Кораби. 

За да спасите човечестівото"обаче, осВен"планирането 
ще-се-наложи-да-проВведете-не-една-ц ве меЖждузВездни 
битки, koumo B Nexus" Те арйегпсщеп! са направо стра» 
хопано.преживВяване. ЛяВо.на-Брод. са иконкипле-на КоманавВа- 
нагла опи Вас флотилия (син цВяпп): 
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МАМЕ: MARCO POLO 
NCE: 0 (MARCO POLO) 


з 


Оппдясно на екрана са Вражеските (зелен цВяга) или 


2 неутралните единици (бъдещи съюзници). Големите 
- Бойни Кораби са обозначени с цифри u имена, а спома- 
2 гателните Кораби са разположени под съотВетния Кръс- 
2 5 тосвВач, Към Когото са причислени. Тук е моментът да уточ- 


ня, че за разлика от другите стратегии В реално Време, В 


77: Nexus: The Jupiter Incident можете спокойно да спирате Вре- 


: мето, да оглеждате обспаноВкагпа, да преценяВате ситуа- 
~ цията и противника, да даВате заповеди на подчинените си 
: (да отидете до тоалетната дори), а след това да пуснете 
: “часовника”. Просто и лесно за изпълнение. 


Като допълнение Възможността да поразявате опреде- 


лени системи от Вражеските кораби ше Ви улесни и помог- 
` не още повече В нелеката задача да победите В битката. 


Разбира се, Вие решавате дали да приложите хитрост, или 
просто да обсипете пропацВника с дъжд от откоси и mop- 
педа. Ч двете тактики имат своите плюсоВе и минуси. Ако 
изберете пърВия подход, за да поразите дадена система (ге- 
нератор на щит uau оръжейна усплановка), трябва да разпо- 
лагате със силно пробивно оръжие, Което да преодолее 3a- 
wumHomo поле около ВражесКия Кораб. В противен случай 
опитите Ви ще са обречени. 

От друга страна, ако решите да пробВате Втория me- 
тод, ще се наложи да изстреляте множество муниции за 
Кратък период от Време, прегряВайки енергийните генера- 
mopu uau още по-лошото – оставайки без боеприпаси. А ko- 
личестВопо ракети или торпеда, Което може да носи Bawu- 
ят боен Кораб, играе Важна роля В тази стратегия. СВър- 
шат ли, Карай с Вас и мисията! 

Има u трети Вариант, който е сравнително баланси- 
ран. ПърВо сВаляте щита на Врага с каквото Ви попадне, а 
после пак по същия начин ВзривяВате самия КръстосВач. Ще 
Ви трябВа наистина повечко Време, но ще го преживеете и 
В пряк, u В преносен смисъл на думата. 

Разбира се, Винаги можете да пратите и спомагателни- 
те изтребители, бомбардировачи u прихващачи, а ако Bpa- 
Жеската ПВО система е слаба, дори u няколко отряда nexo- 
паинци, които да завладеят противниковия Кораб! 

В поВечето случач, ако някой космически Кораб претърпи 
от 70% до 9090 шета, тоа непременно ще бъде еВакучран. 
От него ще изхвръКнап спасителни Капсули с екипажа u ако 
си падате по “добре сВършената работа”, можете да ги 
унищожите, за да не се доберат до най-близкия си Кораб. Съ- 
щото се отнася и за Вашите КръсглосВачи. Ако момчетата 
Ви са опитни, спасяването им ще е om полза! 

Друга силна черта на Nexus: The Jupiter Incident е изкуст- 
Веният интелект. Понякога той дейстВа доста хитро 
спрямо Вашата бойна стратегия. Макар рядко да Ви при- 
мамва В Капани, със сигурност ще се ВъзползВа от Всяко 
Възможно прецмущество Като минно поле например. Цли 
пък ще унищожава методично една по една системите на 
най-мощния Ви Кораб! 


Мултиплейьр 

Ako случайно решите да напукате Каската на Hs- 
Кой противник от плот u кръв, ВъзползВайте се om 
мупаиплейъра на чграта. Там единствено можете да 
се ВжиВеете В ролята на някоя от шестте изВън- 
земни раси и да се разВихрите с техните Космичес- 
Ки апарати В няколкото стила на мултипледър игра: 
deathmatch, team deathmatch, team Ба е, team escort- 
ing, team domination, cooperative u custom match. Mog- 
държат се go 12 играчи - наглед малко, но kamo goba- 
| Вим и толкова Врагове, контролирани от Компюплъ- 
| ра, нещата наистина загрубяват! 


| 
Графика 
| ABe мнения няма, графиКата на Nexus: Пе Jupiter 
| Incident е страхотна. U mo не само защото Визуали- 
5 зира Космическите обекти с перфектна точност, 
| но и защото те са изключително детайлни и реа- 
| листични. Космическото пространство е пресъзда- 
| дено така, че създаВа усещането за безтеглоВност, 
| а далечните блещукащи на черния фон плочици Ha- 
| саждат чуВстВото за дълбочина и безкрайност. 
Визуалните ефекти от разразяващата се битка 
могат да спрат дъха дори u на най-придурчивия фен. 


[ENGINES у 


Лазерни отКоси озаряВат Космоса, плазмени торпе- 


да разсичат пространството u остаВяга сВетлин- 


на диря след себе си, енергийни щитове спират Bpa- 
ЖесКия огън, а по Корпуса на поразените бойни kopa- 


гора! 


би изрчгват заслепяващи експлозии. 


в 
шогі»»» |з 


говорим за мис 


мическа. ЗР спарапаегия), да се.пр! 
ОсВен с многофункиионална Камера и дегпайлнатт: 


се похВалц.ц.със-заВиден диапазон оваераадәмәнәааыа. способност. (9о.1600хі 
пиксела): 


Звук ас 
За.стратегия-В.реално ета КакВапло-е-Мехиз: Тһе-ЈиріегІасіаепі,-озВуча= 
Ването е много добро! Всички звуци са създадени професионално, а ппехнияги 
реализъм може да се сраВни само-и единсгаВено с неповгпоруимата. графика. 
Всеки аВигател шуми свобразно сВоя обем и размер. По-малките машини 
пишяга В слушалките, докато обикалят и обсппрелВаги Врага, а грамадните 
бойни кораби реВа ч се тпресат, форсирайки до краен предел и безаруго рабо- 
mewume -Ha 10096 дВцгатели. Лазерните изсгарелч, сппрахоВигацте ВзривоВе u 
прехВвърчащите торпеда звучап moho maka Както buxme си ги представили! 
Наред със звуците, Впечатление прави и гласовото озВучаВане на глаВни- 
те и Впоростепенните персонажи. ОсВен че пасВат много добре на сього- 
Ветните герои, гласовете са добре подбрани, плътни или пък Кънпящи 
ц ВнушаВащи сппрахопочитанце u респект! 
Не по-лош е и музиКалнияга съпровод. Макар на моменти музика- 
ma да се повтаря (често срещано 
яВление В сгпратегцигпе), тя-неп- 
ременно ще Ви грабне със сгпра- 
хоптните мелодии и парчета. 
Ako не се Влюбите В Nexus: Ше 
)ирйегтлсщеп заради нещо друго; 
непременно ще го напраВигає за- 
ради музчката! 


Финал 
Дългите „часове. .на..Безспирна.. u. 
Всепоглъщаща-чгра си"Казаха думата: За 
мен Хехиз: Ше Цирікег.Іпсідепі. е.не само пьр- 
Вата за 2005 година сптрахотна"Космическа 
сппратегця.В.реално Време, но и. цгра, Която 
задьлжително ппрябва да имате! 
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- минимални изисКвания/ 


процесор: Pentium на 1 GHZ 
памет: 128 Мбайта 
Видеокарта: 64 Мбайта 


дисково пространство: 450 Мбашта 


чгра В случай, че са много добри. Игра и за онези, koumo xa- 
ресаха атмосферата на ужасите, идВаща на плалази от 
Doom 3, но не понесоха липсата на екшън В същата. Ue- 
ра най-Вече за гези, koumo не обичат особено да мислят, 
а uckam, kamo Видяга нещо да се дВижи, да го опукат с 
дВуцеВката u после да се kepam на КръВ, мозък и черва, 
koumo са оплескали стените. 

Историята на House of Ше Dead започВа някъде през 
1998 2., когато професор Куриен ръкоВоди екип, занима- 
Ващ се с генетични мутацич. Ненадейно синът на про- 
фесора – Даниъл, се разболяВа плежКо и седмици наред е 
на смъртно легло. Куриен не може да понесе заболяВане- 
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2018 2., когато трима агенти агпакуВат изоставена фаб- 
puka. КакВо търсят и защо рискуВат ЖиВота си, също не 
е ясно, Важното е, че на пътя им се изпречВагт орди от 
мъртви чудовища В хуманочдни форми. Агентите са 
ФЕ подготВени и пежкКо Въоръжени, но дВама om max nagam 

, спрегризани гърла, а третият достига целта си - една 


от заключените Компютърни залч - само за да бъде по- 
Вален В гръб om стар познат, Когото не е Виждал от 20 
години. На тоВа място играчът поема управлението на 
дъщерята на поВаления агент, Която, заедно с негоВ ko- 
лега, пристига да го освобождава. 

U така, пускаме няколко Виртуални жегпона и нагацс- 
kame бутона “старт”. Без КакКВото и да е предупрежде- 
ние 4 зомбита се пояВяВагп на 2 метра om нас и се засил- 
Bam да ни смачКат. Изпразваме 6-те патрона на дВуцев- 
kama и докато гадините се разпадат сред КърВища, opb- 
жието се презарежаа аВпломатично. Той като КлаВиши 
за дВижЖение няма (!), се налага да изчакаме секунда, за да 
се усети играта и да ни премести няколко мегора напред. 
Камерата огтноВо спира u нови чудоВища изсКачага от 
стените, пълзят по гпаВана, излизат изпод земята, 3a- 
мерВат ни с ножоВе, гонят ни с резачКки, опигаВат се да 
ни доКопат с дългите си пипала. Нашата задача си ocma- 
Ва същата - да ги посочваме с курсора на мишката, да ги 
гърмим с леВия бутон и поняКога да презареждаме стра- 
пегичесКи с десния. Играта сама си решаВа Кога да ни 
придВижи напред и да ни разкрива малко по малко запус- 
тялата сграда. ЕдинстВеното, което се учим да правим 
по-добре, е да убиВаме чудовищата по-бързо и с по-мал- 
Ко изстрели, Като така печелим поВече точки. От Вре- 
ме на Време печелим допълнителен ЖиВогт, случВа се и 
да загубим такъв, Когато ни докопа чудоВище, но 
смъртта никак не ни притеснява - пуснали сме си още 
“Жетони”, можем спокойно да продължим от мястото, 


Където са ни убили. ТоВа няма да се налага особено yec- Е 


то, тъа Като играта е пределно лесна дори на най-Висо- 
Кото нчВо на трудност и за най-голямо съжаление се 
преВърта за по-малко от 2 часа. U Което наистина mo- 
же да изненада Всички - накрая сплаглистиката поКказВа 


че сме играли само 20 минути, останалото Време сме Ё 


гледали филмчета, разказващи историята на играта. 


Приятно ми е да завърша с думите, че апмосфера- . 


та на ужасите е перфектно пресъздадена Както om 
жиВата графика (плекстурите на Всички чудоВища са 
флучани и добре познаВат Концепцията за зони на no- 
ражение), maka u от динамичната музика, Която хем 


опъВа нерВите на играча, хем се понася задоволително | 


добре от психиката и се забравя секунда след kamo u3- 
лезете от игра. ЕдинстВено зВукът е малко беден, но 
какВо друго очакВате от едно умряло зомби, осВен да 
Ви Каже: "Грррр, yaaa, хааа, пуснете си тая игрррра, ms 
е брррруталнаааа!” 
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